


Willkommen in Odins Reich. Ein Land voller Gut und Bése, in dem Du Dich in
Brian, das Wikingerkind, verwandeln muBt, dessen Heldentaten von den
Propheten vorausgesagt und im Orakel der Gétter beschrieben wurden.

Doch es gibt Schwierigkeiten in dem Land, in dem Du lebst..... Deine Familie
und Freunde werden im Astral-Flugzeug von den Machten der Dunkelheit
gefangengehalten, um die Prophezeiung zu widerlegen und im ganzen Land
Chaos zu verbreiten.

Als Brian werden Dich Deine Abenteuer durch viele schéne, doch
gefahrliche Platze fuhren, wo Du starken Widersachern begegnen wirst.
Unter ihnen sind die acht Lehrlinge des Bdsen, Sklaven des Finsteren Lord
Loki, der Dich dazu zwingen wird, unter Androhung von Strafen oder Plagen
um Dein Ziel zu kdmpfen. Freundliche Ladenbesitzer werden Dir wertvolle
Gegenstande verkaufen, die Dir bei Deinem Vorhaben behilflich sein werden.
Doch diese magischen Hilfsmittel allein reichen nicht aus, um Deine Feinde
zu besiegen. Du muBt alle Deine Fahigkeiten aufwenden, um die sechzehn
magischen Lander zu durchqueren, die vor Dir liegen, um Deine Lieben zu
retten.

Und schlieBlich, wenn Du Deinem Ziel nahe kommst, muBt Du Loki selbst

gegenibertreten und Odins bdsen Sohn fur immer vernichten..... Wenn Du
Erfolg hast, werden Dich die Gotter belohnen; wenn Du versagst, wirst Du

Deine Familie nie wiedersehen!




Prophezeiung 1 — Das Wikingerkind

Anleitung

Es wird auf Deinem Atari St/CBM Amiga aufladen, wenn Du—

1) Dafir sorgst, daB Dein Computer ganz abgeschaltet ist.

2) Diskette A in den Diskettenlauf einlegst.

3) Deinen Computer anschaltest.

4) Prophezeiung 1 — Das Wikingerkind wird nun automatisch aufgeladen.

WICHTIG : DIE INFEKTION DEINER DISKETTE DURCH EINEW VIRUS WIRD

DAS SPIEL Z;RSTOREN!
SORGE DAFUR, DAB DIE DISKETTENPROGRAMMIERUNG
IMMER GESCHUTZT IST!

Bewege Deinen Steuerhebel wie folgt-

1) Stdpsel Deinen Steuerhebel in den AnschiuB Deines Atari ST oder in
AnschluB 1 Deines CBM Amiga ein.

2) Brian wird haupts&chlich durch den Steuerhebel kontrolliert (wie
unten aufgefihrt), doch fir einige Funktionen wirst Du auBerdem die
Tastatur bendtigen. Sie sind —
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Auswahl von Spezialwaffe
Offnen der Tar

Einsatz von Musik
Einsatz von Sound FX
Still

Ausgang

50Hz/60Hz Kippschalter
Spielpause




Benutze Deine Waffen wie folgt —

Die billigste der finf Spezialwaffen. Wenn sie benutzt werden,
werden sie Uber Brian in die Luft geworfen. Wie alle Waffen kdnnen
sie geworfen werden, wenn sich Brian mitten im Sprung befindet.
Um die effektivste Wirkung zu erzielen, sollten sie fir fliegende
Kreaturen Uber seinem Kopf verwendet werden.

Die Bolas werden von Brian nach rechts oder links geworfen, je
nachdem zu welcher Seite er sich gerade dreht. Um die effektivste
Wirkung zu erzielen, sollten sie in schneller Folge fur Widersacher
verwendet werden, die sich horizontal fortbewegen.

Firesprites
Diese Waffe ist am effektivsten, wenn man gegen mehr als einen
Widersacher kampft, oder gegen einen Feind, der schwer zu fangen
ist. Sie kdnnen jederzeit ausgeldst werden, wenn sich ein
unfreundliches Wesen in der N4he befindet und kdnnen seine bdse
Aura orten.

Stuns

Der magische Stun ist eine der teuersten Waffen, die alle Kreaturen
auf dem Bildschirm auf einmal trifft und damit ihre Energie
verringert, damit sie leichter geschlagen werden kdnnen. Sie
werden am besten gegen viele kleine Feinde benutzt.
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Zaubertrank

Als machtigste und totlichste aller magischen Waffen wird die
einmal gedffnete Flasche Zaubertrank alle Feinde auf dem
Bildschirm vernichten. Erwarte jedoch nicht, daB er so stark auf die
Lehrlinge des Bdésen und den Finsteren Lord selbst wirkt.
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Leicht zugéngliche Hilfsmittel —

Geschwindigkeit

Wenn Brian diese Stiefel tragt, kann er mit doppelter
Geschwindigkeit im Land herumsausen. Doch er muB vorsichtig
sein, da ihre magischen Krafte nur fir eine begrenzte Zeit anhalten.
Die Stiefel der Geschwindigkeit sind am nitzlichsten auf den
Ebenen, we Brians Feinde sich schneller fortbewegen als er.
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Umhang

Der Umhang der Unsichtbarkeit gestattet Brian, einfach ungesehen
an seinen Widersachern vorbeizugehen. Wahrend die magische
Wirkung anhaélt, kann er von keinem der Wesen, die ihn angreifen
koénnten, verletzt werden.

Gleiter

Wenn Brian diese magischen Hilfsmittel iberzieht, kann er nahezu
unbegrenzt weit springen. Die Geflugten Stiefel lassen ihn schnell
vorankommen, doch ihre magische Wirkung halt nicht ewig an.
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Die optimale Bewaffnung fur besseres Kdmpfen—

Schwerter:

Ausgestattet mit einem kleinen Dolch startet Brian seine Suche.
Diesen kann er im Laufe des Spieles mit geniigend Geld gegen
groBere und langere Schwerter eintauschen.

In den vielen zu bestehenden Schlachten kénnen diese Waffen
sicherlich sehr hilfreich sein. Schilde:

Brian kann auBerdem verschiedene Schilde kaufen.

Sie schitzen ihn vor den Wurfgeschossen, die seine Gegner auf ihn

abfeuern kénnten.

Nichtsdestotrotz, Brian sollte trotzdem standig auf der Hut sein,
denn seine Gegner werden nicht eher Ruhe geben, bis sie ihn
endlich gefangen haben.




Wichtige, interessante Gegenstande —

Einzelnes Herz
Einzeine Herzen kdnnen in Geschaften gekauft werden, um eine
Erholung zu beschleunigen.

Herzstapel

Durch den Kauf des Herzstapels wird Brians Energie wieder
vollstandig aufgeladen.

Extra Leben

Nehme die magische Moola, um Deine Waffen, Hilfsmittel und
andere kaufliche Gegenstadnde zu erwerben. Es gibt zwei Arten von
Munzen, eine ist funfzehn Kredite wert, und die andere ergibt
zwanzig.

Edelstein

Hebe die Edelsteine fur extra Punkte auf! Sowohi der Diamant wie
auch der'Rubin geben Brian einhundertundfinfzig Punkte.

Probiere diese berntips aus —

(1) Versuche Dich daran zu erinnern, wo sich die ganzen geheimen
Pramien der Ebene befinden. Sie sind sehr natzlich, um Brians
Punktzahl und Geldmenge zu erhdhen!

(2) Gehe mit allen Deinen Waffen sparsam um. Du weiBt nicht, wann Du sie
unter Umsténden bendtigst.

Gehe immer in jedes Geschaft, ansonsten kdnntest Du etwas
verpassen!

Denke daran, daB die Plattformen Puzzle darstellen und sie Dich immer
austricksen mdchten!

Falls Du zuerst keinen Erfolg hast, brauchen wir Dir nicht zu sagen, daB
Du es wieder und wieder versuchst!
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